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ACTIVIDADES

A\ EXTRA ESCOLARES

Descubre un Mundo de Diversion y
Aprendizaje Después de la Escuela

iDescubre la emocion de las tardes después de
clases con nuestras increibles actividades! En
Walden Dos, estamos encantados de ofrecerte
una amplia gama de opciones divertidas y
enriguecedoras para toda nuestra comunidad.
Nuestra programacion se lleva a cabo de lunes a
jueves, de 15:00 a 16:30 horas, para que puedas
aprovechar al maximo tu tiempo libre.

TALLER DE ACUARELA

Mediante un espacio creativo para que los
estudiantes exploren su imaginacion y
expresen sus emociones mediante la técnica
de la acuarela, desarrollando habilidades
basicas de pintura, observacion y expresion
artistica, asi como creatividad, coordinacion
motriz fina, paciencia, concentracion y
apreciacion estética.

CODE MAKERS

Impulsar las habilidades tecnologicas y el
espiritu creador de los alumnos a través
del desarrollo de software moderno,
aprovechando la Inteligencia Artificial
como asistente para comprender y
generar codigo, asi como para disefar
arte y musica original, fomentando la
resolucion de problemas y la innovacion
hasta lograr la publicacion de sus propios
videojuegos Yy aplicaciones.

iA ACADEMY

Desarrollar habilidades tecnoldgicas y de
pensamiento critico ensefiando el ciclo de
produccion con IA. Los alumnos
aprenderan a crear prompts efectivos,
iterar y editar contenidos, con el objetivo
central de evaluar y mejorar activamente
los resultados generados por la
Inteligencia Atrtificial, promoviendo un rol
de curador y director creativo en lugar de
un consumidor pasivo.

TAEKWONDO

Fomentar el desarrollo fisico y mental de
los nifios mediante la practica del
Taekwondo, fortaleciendo su disciplina,
coordinacion, autocontrol y respeto,
mientras adquieren habilidades basicas
de defensa personal y desarrollan fuerza,
agilidad, concentracion y trabajo en
equipo.
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PSICOMOTRICIDAD

Estimula el desarrollo integral de habilidades
motoras, cognitivas y emocionales en nuestros
pequefios, promoviendo la coordinacion, equilibrio
y conciencia corporal. A través de actividades
lGdicas y ejercicios disefiados para mejorar la
relacion entre mente y cuerpo adquiriendo
destrezas esenciales para su desarrollo global y
bienestar de si mismao.

VOLEIBOL

Desarrolla habilidades fisicas, técnicas y
tacticas a través de la competencia deportiva,
promoviendo la coordinacion, el trabajo en
equipo y la toma de decisiones rapidas. Los
jugadores adquieren destrezas valiosas tanto
para el deporte como para la vida diaria,
mientras experimentan la emocion en la
cancha, fortalecen la comunicacion y
establecen conexiones sélidas con sus
comparieros.

FUTBOL

Fomenta el desarrollo fisico, la
colaboracion y la pasion por el deporte en
un entorno de trabajo en equipo. Los
jugadores adquieren destrezas esenciales
para el juego y la vida, al mismo tiempo
gue construyen relaciones solidas y
disfrutan de la emocion y la camaraderia
gue ofrece el futbol como actividad ludica y
formativa.

PINTANDO EN MADERA

Desarrollar la motricidad fina y la
imaginacion infantil mediante la
creacion de arte sobre diversos
materiales. El taller ensefia técnicas de
pintura basicas mientras promueve
valores fundamentales como la
paciencia, la concentracion y el trabajo
en equipo.

CIENCIA CON SENTIDO

Ensefiar ciencia de forma practica y
colaborativa a través de la elaboracion de
productos reales. El taller deja de lado los

experimentos aislados para enfocarse en la
creacion constante, integrando diversas
disciplinas para desarrollar la
responsabilidad, el interés sostenido y la
capacidad de concretar proyectos.
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BAILE

Actividad que permite explorar la expresion
creativa, desarrollar habilidades y ofrece
numerosos beneficios. Aumenta el dominio del
cuerpo, estimula la creatividad y la imaginacion,
y ayuda a expresar sentimientos y emociones.
Ademas, promueve el desarrollo motriz, el
equilibrio y mejora los reflejos.

ELECTRONICA

Taller de Electronica: Desarrollar en los estudiantes
conocimientos basicos y aplicados de electronica
mediante la construccion, experimentacion y resolucion
de proyectos practicos. A través del uso de
componentes, circuitos y plataformas de programacion,
los alumnos comprenderan el funcionamiento
tecnoldgico desde su base, fortaleceran sus habilidades
de resolucion de problemas y aprenderan a disefiar y
construir sus propias creaciones.

COMIDA

Ofrecemos un servicio de comedor que presenta
menus equilibrados, nutritivos y deliciosos,
cuidadosamente elaborados por nutri6logos. Nuestra
prioridad es crear un entorno seguro y propicio para el
desarrollo de habitos saludables durante las comidas.

Horario de Kinder:  2:00 pm a 2:50 pm.
Horario Primaria y secundaria: 2:20 pm a 3:00 pm.

AFTER SCHOOL

Nuestras actividades extraescolares tienen como
objetivo enriquecer el aprendizaje y el desarrollo de
los estudiantes. Ofrecemos un ambiente equilibrado

con servicio de comedor, apoyo en tareas y
refuerzo acadéemico. Ademas, promovemos la
diversion y la socializacion a través de juegos y
actividades ludicas, creando una experiencia
integral y enriquecedora fuera del horario escolar.
Contamos con dos horarios:
a) 2:30 a 5:30 pm.
b) 2:30 a 6:30 pm.

SERVICIO DE TRANSPORTE

En nuestro compromiso por garantizar la seguridad
y el bienestar de los alumnos, ofrecemos un
servicio de transporte confiable y personalizado.
Brindamos alternativas flexibles que se ajustan a
su horario: transporte por la mafana, por la tarde o
ambas opciones. Nuestros vehiculos proporcionan
un entorno seguro y comodo para los estudiantes,
asegurando que lleguen a clases en un ambiente
confiable y tranquilo.




ACTIVIDADES EXTRA ESCOLARES

LUNES Y MIERCOLES MARTES Y JUEVES

CODE MAKERS iA ACADEMY

VOLEIBOL PSICOMOTRICIDAD

TALLER DE ACUARELA FUTBOL

TAEKWONDO BAILE

PINTANDO EN MADERA CIENCIA CON

ENTID
TALLER DE ELECTRONICA S °

OBSERVACIONES

CODE MAKERS: Primaria y secundaria.

VOLEIBOL.: A partir de 3° primaria y secundaria.

TALLER DE ACUARELA: A partir de 3° primaria y secundaria.
TAEKWONDO: Primaria y secundaria.

PINTANDO EN MADERA: 2° kinder a 3° de primaria

TALLER DE ELECTRONICA: A partir de 3° primaria y secundaria.
A ACADEMY: Primaria y secundaria.

PSICOMOTRICIDAD: Kinder y 1° de primaria

FUTBOL.: Desde 3° primaria y secundaria.

BAILE: Desde 2° de Kinder a 3° de primaria

CIENCIA CON SENTIDO: A partir de 3° primaria y secundaria.




CALENDARIO

Calendario para las ctividades que se impartiran los dias lunes y miercoles

LUNES Y MIERCOLES HORARIO 3:00 A 4.30 PM
MES L M L M
SEPTIEMBRE 7 21 23
OCTUBRE 26 | 28
NOVIEMBRE 23 | 25

DICIEMBRE
ENERO
FEBRERO

MARZO

ABRIL

MAYO
JUNIO
JULIO
TOTAL
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Calendario para las ctividades que se impartiran los dias martes y jueves

MARTES Y JUEVES HORARIO 3:00 A 4.30 PM
MES J M J
SEPTIEMBRE 17 | 22 | 24
OCTUBRE 15 | 20 | 22
NOVIEMBRE 19 | 24 | 26
DICIEMBRE 17
ENERO 19
FEBRERO 18

MARZO 18
ABRIL 15
MAYO 18
JUNIO 17
JuLIo
TOTAL
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AFTER SCHOOL

La felicidad se vive en nuestras actividades vespertinas. Los alumnos que después de las

3:00 pm permanezcan en el colegio ingresardn al programa de After School, a las 3:01

pm.

Los alumnos se entregan a la persona autorizada (con tarjetdn) en los siguientes horarios:

3:00 p.m. Salida de comedor (Kinder 1, Kinder 2 y Preprimaria).

3:30 p.m. Salida de comedor (Primaria y Secundaria).

4:30 p.m. Salida de actividades deportivas extracurriculares.
5:30 p.m. Salida del ler grupo de After School.
6:30 p.m. Salida del 2do grupo de After School.

Notas importantes:

e Cada horario tiene 15 minutos de tolerancia.

* Después de este tiempo, se aplicard una multa de $100.00.

* Los pagos de los servicios se realizan en efectivo directamente en caja.

COSTOS

AFTER SCHOOL

Los costos de After School serdn los
siguientes para los siguientes horarios:

After school mensual a 5:30 pm  $ 7,000
After school semanal a 5:30 pm  $ 1,910

After school por dia a 5:30 pm $ 400

After school mensual a 6:30 pm $ 8,800
After school semanal a 6:30 pm $ 2,415
After school por dia a 6:30 pm $ 500

TODAS LAS ACTIVIDADES SE PAGAN EN CAJA Y EN EFECTIVO

COMIDA

Costos:

Mensual $ 2,810
Semanal $ 765
Dia $ 170

Horario de Kinder: 2:00 pm a 3:00 pm.
Horario Primaria y secundaria: 2:30 pm a
3:30 pm.




COSTOS

e Actividades $ 1,385

e Psicomotricidad $ 1,730

Estos servicios se cubren con 10 mensualidades, directamente en caja, Unicamente

pago en efectivo.

*Electronica tiene un costo adicional anual de $625.00 por concepto de material.

TRANSPORTE

o Costo 1viaje: mensual $ 4,620
o Costo 2 vigjes: mensual $ 5,215

Estos costos cubren en las colonias Valle Norte, Ndpoles, Escanddn, Condesa y Roma
Sur.

En caso de que su domicilio se encuentre fuera de estas colonias se verificard la ruta
con los siguientes costos:

o Costo 1viaje: mensual $ 5,795
» Costo 2 vigjes: mensual $ 6,370

Estos servicios se cubren con 10 mensualidades, directamente en caja, unicamente pago
en efectivo.
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